zugleich Mat erfolge. Liopez hingegen hiilt, wie
schon bemerkt, das Spiel halb fiir denjenigen
verloren, der nur noch den Kinig hat, wiihrend
sein Gegner einen Officier iibrig behiilt, wenn
dies auch nur eine kleine Figur und das Mat da-
her unausfithrbar wiire. Se sagt Lopez ( Venetia
" 1584, S. 48 in der italifinischen Uebertragung,
die wir als den meisten Lesern leichter ver-
stiindlich, gewdhnlich citiven): Un Roeco e uno
Alfiere possono guadagnare il giuoco, contro
un Roceo, all’ uso di Spagua, rubbato, se
non fosse di piu, e all’ uso d Italia eon matto,
ma con difficolta, se laversario saperi ben
giugeare. Ebenso fiihrt auch Selenus S. 163
diesen Gebranch der Spanier an, indem er iiber
das Spiel von Thurm und Spriiger gegen
Thurm sagt: Dan wan die Rochen verwechsz-
let sind | 8o kan man | mit dem Reuter | keinen
Schach-Mat geben |

gleich | und wird | nach etlicher Grter gebrauch

hesondern das Spiel bleibt

entweder nichtes | oder | wie es in Hispanien
iiblich | nubr der halbe theil | des aufsatzes
gewonnen.

Im mittelalterlichen ‘Spiele des Orients, in

“dem iibrigens die Fille des unentschiedenen
Spiels. sehr. hiinfig scin mussten, verlor der
ganz entblosste Konig, ake sei er mat gesetzt.
Ueber die iiltesten Regeln, die in dieser Be-
ziehung in Europa gegolten haben - mégen,
gind wir nicht unterrichtet.

Remis heisst ein Spiel, in welchem keiner
der beiden Spieler den Gegner mat setzen kann.
Es giebt verschiedene Arten von Remisspielen:

1. Wenn die iibrig bleibenden Kriifte eines
Spielers nicht ausreichen, uwm mat zu
machen, wenn -z B. ein Spieler einen

Laufer oder einen Springer ii]:l‘i;_',"iu'h.‘ilt.

oder ein Spielet pat gesetzt ist.
9. Wenn beide Spieler gleiche Figuren {ibrig

behalten, die jeder sich zu erhalten im

Stande ist, z B. jeder Spieler behiilt

Einleitung.
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Dame und Thusm oder zwei Thiirme oder

Springer und Laufer iibrig.

. Wenn ein Spieler hinreichende Kriifte hat,
um Mat zu geben, es aber in 50 Ziigen
nicht auszufiihren vermag (s. S. 17, §. 6).
Diese Regel ist ziemlich allgemein an-
genommen und geniigt auch fiir die Praxis.
Manche Reglements riicken aber mit La-
bourdonnais die Griinze auf 60 Ziige hin-
aus. indess wiirde auch diese Bestimmung,
genan genommen, noch nicht fiir alle Fiille
einem’ Zweifel vorbeugen, da einige End-
spiele ¥on Thurm und Lanfer gegen Thurm
und von zwei Springern gegen einen Bauern
bekannt sind, in denen das erzwingbare
Mat bis iiber den sechzigsten beiderseitigen
Zug von der schwiicheren Partei verzogert
werden kann.

Wenn ein Spieler ein immerwithrendes

o

Schach giebt, oder wenn dieselben Ziige

von beiden Spielern wiederholt werden

und keiner davon abweichen will. Solche

Beispiele kommen schon in den alten
. orientalischen Problemen vor.

Tempo, s. Anzug.

Vorgeben. lst der eine Spieler dem an
dern bedeutend iiberlegen, so pflegt er seinem
Gegner einen Officier oder Bauern vorzugeben,
der dann gleich bei der Aufstellung der Figu-
ren vom Bret entfernt bleibt. Die geringste
Yorgabe besteht in Bauer.und ein oder zwei
Ziigen, in welchem Falle allemal der Konigs-
lauferbauer des Vorgebenden vom Brete ge-
hommen wird. Wenig iiblich ist das Vorgeben
ciner grisseren Anzahl Ziige, in welchem Falle
der Vorgebende in der Entwicklung zuriick-
bleibt und ein miihsames, gedriicktes Spiel zu
fiilhren hat. Da in Deutschland gewdhnlich
nicht Schach um Geld gespielt wird, findet hier
das Vorgeben seltener statt, als in Frankreieh
und England, wo es sehr iiblich ist.

Regeln und Gesetze des Spiels.

In dem hier folgenden Abschnitte stellen
wir die wesentlichen Spielgesetze, wie sie sich
durch Terkommen gebildet haben und wie sie

von uns selbst befolgt werden, zusammen. In

Frankreich, England und Nordamerika sind
diese Regeln, an deren Inhalt wir nichts seit
dem ersten Erscheinen des Handbuchs geindert

haben, allgemein iiblich, in Deutschland werden
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sie zwar jetzt auch iiberwiegend, aber doch
noch nicht vollstiindig an allen Orten anerkannt.
Manchem Leser migen einige der Bestimmungen
zu streng erscheinen, doch bemerken wir, dass
man, um ein guter Spieler zu werden, gegen
sich selbst nie zu streng sein kann, und dass
es Jedem freisteht, den Gegner, sobald dieser
es wiinseht, nicht die ganze Strenge eines Ge-
setzes fiithlen zu lassen, wenngleich eine geiibte
Nachsichtkeinen Anspruch anf gleiche Schonung
Die

Strenge der Regeln ist nothwendig, um mig-

fiir eignes spiiteres Versehen begriindet.

lichen Streit zwischen den Spielenden m ver-
meiden. Da nun aber doch zwei Spieler nicht
an die in einem Schachbuche aufgestellten
Regeln, als seien sie veriffentlichte Gesetze,
gebunden sind, so rathen wir Jedem, bevor er
mit einem Fremden eine Partie beginnt, sich
iiber die etwa streitigen Punkte, namentlich
das passare battaglia wmd die Umwandlung
des Bauern auf den jfiussersten Feldern, genaun
zu verstiindigen.

Ausfiihrliche die Gesetze,

Arbeiten iiber

aund von Jaenisch, fintlet

von von der L
der Leser in der Schachz. 54, S. 31 u. 265, und
55, 8. 187, sowie in dem Jahrgange b56.
Auch manche Artikel in andern Jahrgiingen des
Blattes beschiiftigen sich mit den Spielregeln.
Cin neuer Entwurf von Staunton ist in dessen
London Illus-

trated News vom 11. Febr. 60 erschienen; ein

Chess Praxis 8. 1—63 und in
anderer von Riviére steht im Congressbuch
68, 8. 470 und ein rossisches Reglement von
Eine Unter-

seheidung zwischen Regeln, welche die Aus-

Jaenisch wurde 58 gedruckt.

iibung des praktischen Spieles, und Gesetzen,
die das Wesen des Schachs selbst betreffen,
wie sie in einigen Reglements versucht worden
ist, machen wir nicht.
§. 1. Das Schachbret pflegt man so zu stel-
len, dass jeder Spicler ein weisses Eck-
Bemerkt

ein Spieler, ehe der vierte Zug von

feld zu seiner Rechten hat.

beiden Seiten gethan ist, dass in der
Aufstellung des Bretes oder der Steine
etwas unrichtig ist, so darf er verlangen,
dass das Spiel von neuem angefaigen
werde; nach dem vierten Zuge bedarf es

aber hierzu der Einwilligung des Gegners.

Einleitung. .

§. 2. Vor der ersten Partie wird der Anzug,
der in Partien ohne Vorgabe immer
nur mit einem Stiick geschieht, und
auf Verlangen eines Spielers, auch die
Farbe der Steine durch das Loos be-
stimmt. Die zugetheilten Steine bleiben
fiir die ganze Sitzung, der Anzug wech-
selt aber mit jedem Spiel, es mag ge-

] oder

durch Pat oder Remis bleiben.!

wonnen werden unentschieden
. Berithrt der Spieler einen Stein, so ist

er verpflichtet, ihn .zu zichen, oder
wenn es ein Stein des Geegners ist, ihn
zu schlagen: piéce touchde — piéce joude;*
es sei denn, dass der’ Spieler vorher
ausdriicklich gesagt habe, dass er den
Stein zurechtriicke  (franzisisch:
Kann

gezogen

nur

Tadoube). der beriihrte Stein

nicht werden, so muss zur
Strafe der Kinig ziehen, der aber in
diesem Falle nicht rochiren darf., Kann
der Kinig aber anch nicht ziehen, ohne
sich einem Schach auszusetzen, so hat
das Beriihren des Steines keine Folgen.
Auf die Strafe darf der Gegner so lange
dringen, als er selbst noch keinen Stein
zu seinem nAchsten Zuge beriihrt hat.
. Zieht man einen gegen die Regeln iiber
den Gang der Steine verstossenden Zug
oder ein Stiick des Gegners, so hat
Stein

geriihrt, die Wahl, den Zug als richtig

dieser, bis er selbst einen an-
gelten zu lassen, ihn einfach zuriick zu
geben oder das Ziehen des Konigs zur
Strafe zu verlangen.

Dem Konig allein; nicht auch der Dame

o

oder andern Stiicken, bietet man laut
Schach! jedoch ist’ der Zuruf auch beim
Kénige nicht nothwendig, nur kann nicht
weiter gespielt werden, wenn éin Spieler

seinen Konig im Schach stehen liesse.

! Unter theoretisch gebildeten Spielern ist jetzl meist
ein anderer, ebenfalls guter Gebrauch iiblich, der darin be-
steht, vor dem Beginn der ersten Partie iiber die Farbe der
Bei
dann unter den Gegnern
der Anzug und damit zugleich die Farbe der von jedmn m
filhrenden Steine.

? Schachz, 78, 8, 97 u. f.

Steine zn loosen und immer Weiss anziehen zn lassen,
jedem folgenden Spiel .wechselt
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§. 6. Wer den feindlichen Konig, falls das
Spiel nicht vorher aufgegeben  wird,
mat setzt, hat gewonnen; es kommt
aber nicht darauf an, ob dieser Kinig
sich allein oder noch mit anderen seiner

Wenn

ein Spieler aber in einem Endspiele

Steine auf dem Brete befindet.

innerhalb 50, fiir jeden der beiden Theile,
dann vom Gegner abzuzithlenden Ziigen,
das Mat nicht ausfiihrt, wird das Spiel
Neuer-

dings gilt in den grossen Turnieren

als unentschieden aufgehoben.

auch die gerechte Regel, dass nach drei-
maliger Wiederholung desselben Zuges
oder einer Anzahl aufeinanderfolgender
und in Verbindung stehender Ziige von
beiden Seiten, eine jede Partei das
Recht hat die Partie als unentschieden
abzubrechen. i

Nur die beschriinkte Rochade ist ge-
stattet und zwar unter den bekannten
Bedingungen, jedoch ist es dabei gleich-
giiltig, welchen der beiden Steine man
muerst berithrt.! Der Konig darf aber
iiber das Feld der Dame oder seines
Laufers, withrend es von einem feind-
lichen Stiick angegriffen ist, nicht
rochiren, der Damenthurm kann hin-
gegen das Feld des Springers, auch
wenn dieses angegriffen ist, bei der
Der

rochirt nicht aus dem Schach, der Thurm

Rochade | iiberschreiten. Kénig
diirfte aber angegriffen sein.
.. Fin Bauer, der bei seinem ersten Vor-

riicken einen Doppelschritt thut und (en
' In Frankreich wird aber nicht selten verlangt, dass
bei der Rochade immer zunichst der Konig beriihrt werde
auch nur
Histo-

und dass, wenn der Thurm zuerst bewegt wiirde,
dieser allein und nicht zugleich der Konig zieht.
riseh ist es dagegen nur gerechtfertigt, den Thurm an den
heranzuziehen und den Konig sodann springen zu

Die beiden Zige L Ths—f8 und 2. KeS—g8 werden

Konig
lassen.
in Eins zusammengezogen; der Konig springt, nie aber der

Thurm.

——‘
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passant) damit dicht an einem feindlichen
Bauern voriibergeht, kann von diesem im
niichsten Zuge, aber nicht auch spiiter
;:l'umm‘nun werden, als hiitte der vorge-
riickte Bauer nur einen Schritt gethan.

. Jeder Bauer, der bis auf die erste Felder-

wrn

reihe des Gegners vordringt, muss da-
selbst sogleich umgewandelt und, nach
freier Wahl des Spielenden, ohne Riick-
sicht auf die noch im Spiel vorhandenen -
Officiere. zu einer Dame, einem Thurm,
Laufer oder Springer gemacht werden.
Derselbe wirkt dann sofort in seiner
nenen Eigenschaft mit. Unthiitiger
Bauer darf er auf dem fiussersten Felde

nicht bleiben.

Die aufgestellten Regeln finden nicht allein
auf Spiele ohne Vorgaben, sondern auch, unter
ungleich starken Gegnern, auf Partien (s. den
Anhang zum ersten Buch) Anwendung, in denen
deriiberlegene Spieler den Bauern seines Konigs-
laufers entfernt und den Gegner iiberdies, bei
der Vorgabe eines Zuges, stets den einfachen
Anzug, bei der Vorgabe mehrerer Ziige aber
eine entsprechende Anzahl von Ziigen, welche
die Mitte des Bretes jedoch nicht {iberschreiten
diirfen, beliebig in allen Partien vorweg thun
Liisst. Bei grisserer Verschiedenheit der beider-
seitigen Kriifte, welehe niemals unausgeglichen
bleiben sollte, pflegt der Springer oder der
Thurm der Dame der einen Partei entfernt zu

werden. In diesen, ibrigens auch nach den
allgemeinen Regeln zu fiihrenden Spielen be-
ginnt, ohne Wechsel des Anzuges, immer der-
jenige Spieler die Partie, welcher die Vorgabe
des Officiers macht.

Sollte sich ein hier nicht erwiihnter Fall
ereignen, oder wiiren die Spieler iiber die Aus-
legung eines der Gesetze verschiedener Mei-
nung, so wiirden sie am hesten thun, wenn
sie die Entscheidung einem unparteiischen und

im Spiele erfahrenen Zuschaner iibertriigen.

Ueber den Werth der Steine.

Den richtigsten Massstab zur Abschiitzung
des Werthes der verschiedenen Steine giebt die
Beurtheilung der Stellung, welche gie einnehmen.

v. Bilguer, Handb. d. Schachspiels. VI, Aufl.

Hier werden sich oft die merkwiirdigsten Re-

sultate ergeben, indem ein Springer oder Laufer

zuweilen mehr werth ist, als die Dame, und
9




26 Einleitung:

Regeln und Gesetze des Spiels.

Nachstehend stellen wir die wesentlichen
Spielgesetze, wie sie sich durch Herkommen ge-
bildet haben, und wie sie von uns selbst befolgt
werden, zusammen. In Frankreich, England
und Nordamerika sind diese Regeln, an deren
Fassung seit dem ersten Erscheinen des Hand-
buchs nur in § 6 eine Anderung erfolgt ist,
allgemein iiblich; auch in Deutschland werden
sie jetzt an allen Orten anerkannt und ebenso
fast fiberall in Italien. Manchem Leser mogen
einige der Bestimmungen zu streng erschei-
nen; doch bemerken wir, daB man, um ein
guter Spieler zu werden, gegen sich selbst
nie zu streng sein kann, und dall es jedem
freisteht, den Gegner, sobald dieser es wiinscht,
nicht die ganze Strenge eines Gesetzes fiithlen
zu lassen, wenngleich eine geiibte Nachsicht
keinen Anspruch auf gleiche Schonung fiir
eigenes spiiteres Versehen begriindet. Die
Strenge der Regeln ist notwendig, um mig-
lichen Streit zwischen den Spielenden zun ver-
meiden. Da nun aber doch zwei Spieler nicht
an die in einem Schachbuche aufgestellten
Regeln, als seien sie veriffentlichte Gesetze,
gebunden sind, so raten wir jedem, bevor er
mit einem Fremden eine Partie beginnt, sich
iiber die etwa streitizen Punkte, namentlich
das passar battaglic vnd die Umwandlung
des Bauern auf den iinfersten Feldern, genau
zu verstiindigen.

Ausfiibrliche Arbeiten iiber die Gesetze,
von v. d. Lasa und Jaenisch, findet der
Leser in der Schachz 1854, 8. 81 und 265, und
1855, 8. 137, sowie in dem Jahrgang 1856.
Auch manche Artikel in anderen Jahrgiingen
des Blattes beschiiftigen sich mit den Spiel-
regeln. Ein Entwurf von Staunton ist
in dessen Chess Prazxis 8. 1—63 und in den
lllustrated London News vom 11. Febr. 1860
erschienen; ein anderer von Riviére steht
im Kongrefbuch 1868, 8. 470, und ein russi-
sches Reglement von Jaeniseh wurde 1858
gedruckt. Eine Unterscheidung zwischen Re-
geln, welche die Ausibung des praktischen
Spieles, und Gesotzen, die das Wesen desSchach
selbst betreffen, wie sie in cinigen Reglements
versucht worden ist, machen wir nicht.

§ 1. Das Schachbrott pflegt man so zu stel-

len, daB jeder Spieler ein weilles Eckfeld za
seiner Rechten hat. Bemerkt ein Spieler, ehe
der vierte Zug von beiden Seiten gethan ist,
daB in der Aufstellung des Brettes oder der
Steine etwas unrichtig ist, so darf er ver-
langen, dal das Spiel von neuem angefangen
werde; nach dem vierten Zuge bedarf es aber
hierzu der Einwilligung des Gegners.

§ 2. Vor der ersten Partie wird der An-
zug, der in Partien ohne Vorgabe immer nur
mit einem Stein geschieht, und auf Verlangen
eines Spielers auch die Farbe der Steine durch
das Los bestimmt. Die zugeteilten Steine
bleiben fiir die ganze Sitzung, der Anzug
wechselt aber mit jedem Spiel, es mag ge-
wonnen werden oder unentschieden durch
Patt oder Remis bleiben.?

§ 3. Beriihrt der Spieler einen Stein, so ist
er verpflichtet, ihn zu ziehen oder, wenn es ein
Stein des Gegners ist, ihn zu schlagen: piéee
touchée—piéce jouie;* es sei denn, daB der
Spieler vorher ausdriicklich gesagt habe, daB
er den Stein nur zurechtriicke (franzosisch:

J'adoube). Kann der beriihrte Stein nicht

gezogen werden, so mufl zur Strafe der Kénig
ziehen, der aber in diesem Falle nicht rochieren
darf. Kann dér Konig aber auch nicht ziehen,
ohne sich einem Schach auszusetzen, so hat
das Beriihren des Steines keine Folgen. Auf
die Strafe darf der Gegner so lange dringen,
als er selbst noch keinen Stein zu seinem
niichsten Zuge beriihrt hat.

§ 4. Zieht man einen gegen die Regeln
iiber den Gang der Steine verstoBenden Zug
oder einen Stein des Gegners, so hat dieser,
bis er selbst einen Stein angeriihrt, die Wahl,
den Zug als richtig gelten zu lassen, ihn ein-
fach zuriickzugeben oder das Ziehen des K-
nigs zur Strafe zu verlangen.

§ 5. Dem Kinig allein, nicht auch der
Dame oder anderen Stiicken, bietet man laut
Schach! jedoch ist der Zurnf auch beim Konige

' Unter theoretisch gebildeten Spielern ist jetzt meist
cin anderer, ebenfalls guter Gebrauch fblich, der darin
besteht, vor dem Beginn der ersten Partie fiber die Farbe
der Steine zu losen und immer Weil anziehen zu lassen.
Bei jedem folgenden Spiel wechselt dann unter den Geg-

nern der Anzug und damit zugleich die Farbe der von
jedem zu fiihrenden Steine.

! yGerithrt — gefiibrt!™ 8, Schachz. 1578, S. 97 g

——




Regeln und Gesetze des Spiels,

nicht notwendig; nur kann nicht weiter ge-
spielt werden, wenn ein Spieler seinen Kénig
im Schach stehen lieBe,

£ 6. Wer den feindlichen Kinig matt-
setzt, hat gewonnen; es kommt aber nicht
darauf an. ob dieser Konig sich allein oder
noch mit anderen seiner Steine auf dem Brette
befindet. Giebt ein Spieler die Partie, noch
che er mattgesetzt ist, auf, =0 liegt in dieser
Erklirung das Zugestiindnis, dal er beim
Fortspielen mattgesetzt werden wiirde; er hat
hiernach das S;vil'l ebenfalls verloren. Wenn
ein Spieler aber in einem Endspiele innerhalb
50, fiir jeden der beiden Teile, dann vom
Gegner abzuziihlenden Ziigen das Matt nicht
ausfithrt, wird das Spiel als unentschieden
aufgehoben.! In Turnieren gilt jetzt ferner
allgemein die Regel, daB nach dreimaliger
beiderseitiger Wiederholung derselben Ziige-
reihe jeder der beiden Gegner das Recht hat,
die Partie fiir remis zu erkliren.

§ 7. Nur die beschriinkte Rochade ist
cestattet und zwar unter den bekannten Be-
dingungen, jedoch ist es dabei gleichgiltig,
welchen der beiden Steine man zuerst be-
rithrt.? Der Kinig darf dabei iiber das Feld
der Dame oder seines Liufers, wiihrend es
von einem feindlichen Stiick angegriffen ist,
nicht rochieren; der Damenturm kann hin-
gegen das Feld des Springers, auch wenn

dieses angegriffen ist, bei der Rochade iibor-

! Die obige Regel ist jedoch dahin zu verstehen, dafi,
sobald eine Anderung im Bestand der Steine des einen
oder anderen Spielers eintritt — also ein Stein geschla-
gen, oder ein Bauer in einen Offizier verwandelt wird —
wiederum von eins ab zu zihlen begonnen wird. Damit
erledigt sich auch die Frage, wann einem Spieler das
Recht zustehe, die Abzihlung der 50 Ziige zu verlangen:
man kann ihm dieses Recht, obne Schaden fiir den an-
deren, in jedem Moment einrfumen.

In Frankreich wird aber nicht selten verlangt, dab
bei der Rochade immer zuniichst der Konig beriihrt werde,
und dal, wenn der Turm zuerst bewegt wiirde, aunch
nur dieser allein und nicht zugleich der Konig ziehe.
Historisch ist es dagegen nur gerechtfertigt, den
Turm an den Kénig heranzuzichen und den Konig so-
1. Th8—15
und 2. KeS—gs werden in eins zusammengezogen; der

Konig spr

dann springen zu lassen Die beiden

ingt, nie aber der Turm

21

schreiten. Der Konig rochiert nicht aus dem
Schach, der Turm diirfte aber angegriffen sein.

§ 8. Ein Bauer, der bei seinem ersten
Vorriicken einen Doppelschritt thut und da-
mit dicht an einem feindlichen Bauwern vor-
iibergeht, kann von diesen (en passant) im
niichsten Zuge, aber nicht auch spiter, ge-
nommen werden, als hiitte der vorgeriickte
Bauer nur einen Schritt gethan. :

§ 9. Jeder Bauer, der bis auf dic erste
Felderreihe des Gegners vordringt, mufl daselbst
sogleich umgewandelt und, nach freier Wahl
des Spielenden, ohme Riicksicht auf die noch
im Spiel vorhandenen Offiziere, zu einer Dame,
einem Turm, Liufer oder Springer gemacht
werden. Derselbe wirkt dann sofort in seiner
nenen Eigenschaft mit. Ohne Umwandlung darf

kein Bauer auf dem diuBersten Felde stehen.

Die aufgestellten Regeln finden nicht allein
auf Spiele ohne Vorgaben, sondern auch, unter
ungleich starken Gegnern, anf Partien (s
den Anhang zum ersten Buch) Anwendung,
in denen der iiberlegene Spicler den Bauern
seines Kinigsliufers entfernt und den Gegner
iiberdies, bei der Vorgabe eines Zuges, stets
den einfachen Anzug, bei der Vorgabe mehrerer
Ziige aber ecine entsprechende Anzahl von
Ziigen, welche die Mitte des Brettes jedoch
nicht iiberschreiten diirfen, beliebig in allen
Partien vorweg thun liBt. Bei groBerer Ver-
schiedenheit der beiderseitizen Kriifte, welche
niemals unausgeglichen bleiben sollte, phegt
der Springer oder der Turm der Dame der
einen Partei entfernt zu werden. In diesen,
iibrigens auch nach den allgemeinen Regeln
zi fithrenden Spielen beginut, ohne Wechsel
des Anzuges, immer derjenige Spieler die
Partie, welcher die Vorgabe des Offiziers macht.

Sollte sich ein hier nicht erwiihuter Fall
ereignen, oder wiren die Spieler iiber die Aus-

legung eines der Gesetze verschiedener Mei-

sie am besten thun, wenn

nung, 8o wiirden
arteiischen und

sie die Entecheidung einem unp

im Spiele erfahrenen Zuschauer iibertrigen.

{Tber den Wert der Steine.

Den richtigen MaBstab zur Abschiitzang
des Wertes der verschiedenen Steine giebt

die ]‘"-“l'(t'illlng der Stellung, \\'l'll‘hl' sie ein-

Es kann vorkommen, daB ein Springer
eilen mehr wert ist als die
daB ein Bauer bes-

nehmen.
oder Liufer zuw
und ein andermal,

Dame,




